AUTORISATION ET CONDITIONS D’UTILISATION LICENCES TIERCES ET
PROPRIETAIRES

La plupart des applications logicielles présentées, ici, suivre un modele de double licence.
Etant donné que I'objectif principal des projets, rester une utilisation généralisée, pour faciliter la
recherche dans les domaines, notamment, de la vision par ordinateur (VO), de I'lA, des réalités
alternatives (AR/VR) et plus particulierement des interfaces cerveau-ordinateur (BCI).

Les codes sources et leurs binaires, disponibles gratuitement pour un usage privé ou de recherche
éducative.

Il n"est pas autorisé d’utiliser les « Open sources » applications présentées ici, pour tout type de
produit commercial.

La recherche fondamentale est autorisée, mais si un produit commercialisé est le résultat d’une
recherche, alors étre prié(e) de contacter, avant toute commercialisation, les auteurs, tierces et
propriétaires de la recherche concernée.

O =N O
Ocperg ’lndwg '

B BRAINWAVE-JCP-RESEARCHS
AND TECHNOLOGIES

Rejoignex notre groupe

facebook

s :
% NEW FEATURES TO HELP TURN

.
IDEAS INTO REALITY, TO §

5 HELP CREATE ENGAGING 2
(% HTMLS VIDEOS, [


https://vk.com/id545853744
https://www.facebook.com/groups/570298073879377
http://www.joel-caserus.net/ML/WebSites-Experimentaux.html
https://vk.com/public197078390
https://www.facebook.com/groups/570298073879377

